Star Wars 

SITH TEMPLOM

A Sötét Oldal Urainak Központja

Szerepjáték szabályzat
· személyeskedés: Ne alakuljon ki két személy közt háború, csak azért, mert a valóságban sincsenek jó viszonyban, stb…

· káromkodás: Oda nem illő, másokat sértő obszcén kifejezések leírása hozzászólásokba..
· provokálás: Fórumon nem provokálunk és igyekszünk feldühíteni másokat, hogy legyen ürügy megölni őt a történet során.
· Nem írunk OFF-ot a történet topicba, azt csakis az OFF topicba, különben nem vesszük figyelembe annak tartalmát. 
· Igyekezz aktív lenni, maximum három nap legalább egy hozzászólást írj, amennyiben erre nincs lehetőséged, előre jelentsd be az OFF topicban, mettől, meddig fog tartani ez az inaktivitás. Ha nem jelented be előre, azt úgy vesszük, hogy meguntad a játékot és minden történeti előzmény nélkül abbahagytad. 
· Igyekezz minél többször megnézni az újabb és újabb hozzászólásokat, még akkor is, ha nem írsz, mert ha egy idő után ezt nem teszed meg, lehetséges, hogy gondot, valamint sok fáradtságot fog okozni a rengeteg újabb iromány átböngészése.
· Történeti újraindítást mindenki beleegyezése nélkül tilos, mindig a többség szavazata dönt. De lehetőleg erre soha ne kerüljön sor!
· Egyik pillanatról a másikra nem támadunk meg senkit, lehetőleg egy támadást úgy kell lebonyolítani, hogy a megtámadottnak legyen ideje reagálni rá. Nincs pl. ilyen: ,,…aztán megjelent 200 csillagromboló és szétlőtt minden Mandalore csapatszállítót, majd elmenekült…’’
· Nincsenek katonailag titkos tartalékok senki számára.
· Új katonai fejlesztéseket, vagy a katonai állomány bővítését köteles mindenki közzétenni.
· Nincs rejtett főváros!
· Új állam alapítása esetén a III. Galaktikus Birodalom jelöli ki, melyik területet veheti igénybe, mivel az rendelkezik a legnagyobb kiterjedéssel. Ezen felül köteles a gazdasági felépítést is kidolgozni. 
· Játékosok csatlakozása esetén leírást kell adni a karakterről. Kor, hovatartozás, rang, külső és belső tulajdonságok, előtörténete és hol lakik.
· Nincsenek több százmillió nagyságú hadseregek és hadihajó állományok, ami reálisnak mondható egy szuperhatalomhoz, legfeljebb 20 ezer hadihajó, 40-50 millió katona, 5 millió felszíni jármű.
· Mindenki saját egységeit irányítja, másikét nem, legfeljebb a vele történő előzetes megbeszéléssel és az érintett beleegyezésével. Más nevében nem írunk semmit!
· Olyan hangnemmel és stílussal szólj másokhoz, ahogyan azt te fordított esetben elvárnád tőle!
· Tiszteletben tartod a ’’veterán’’ – rég óta játszó – játékosokat.
· Történetedben legfeljebb 1 hónapot ugorhatsz előre, a játékban számított idő szerint.
· 850 kilométernél hosszabb hajók építése tilos.
· Sem másodlagos, sem elsődleges karaktereket nem ölünk meg. 
· A Galaxisban nem lehet 8 db Conqueror-osztályú Ultra-Nehéz Csillagrombolónál és 2 Hiper-Multi-osztályú Csillagrombolónál több. 
· Nem hozhatsz fel történeteidben, már régen legyőzött és nem létező ellenségeket, vagy személyeket!
· Ha csatlakozol valamelyik államhoz, az állam legfelsőbb vezetője fogja meghatározni rangodat és az alád tartozó egységeket.
· Ne mértéktelen hülyéskedésről szóljon minden. Attól, hogy még te elolvasod egy másik hozzászólását, amiben pl. ellened készül valamire, azt attól még a történetbeli karaktered nem tudja. 
Történet topic: http://www.starwars.hu/forum/topic.php3?id=484&page=1
OFF topic: http://www.starwars.hu/forum/topic.php3?id=40&page=1
Egyéb információkért:

MSN: IMPcommander@windowslive.com
E-mail: imperialcommander@citromail.hu
Szerepjáték jelenlegi játékosai:

Captain Ryk – Ryk Fett
DARTH HONGORAY (MP) – Darth Hongoray
Kav12 – King Covell
Clone Commander Cody – Cody Parancsnok
Commander_Keller – John Keller
Templar Weagon – Templar Weagon

Kriszdenal13 – Evan Six

egység999 – OOM-01 Alfa

Tarkyn – Riwesh Nagymoff

Darth Cumison – Ifj. Darth Cumison Nagyúr
A szabályzat készült:

Commander_Keller - John Keller a III. Galaktikus Birodalom Elnöke
és

Captain Ryk - Ryk Fett Mandalore Hadúr kezdeményezésével 
A szabályzat 2010. január 19-től van érvényben.
A szabályzat időnként kisebb eltérésben változhat.
